Пояснительная записка 

Настоящая рабочая программа разработана на основе авторской программы курса информатики и информационных технологий для 6 классов средней общеобразовательной школы Л.Л. Босовой.

Настоящий рабочая программа ориентирована на использование учебника «Информатика»: Учебник для 6 класса Босовой Л.Л., - 2009г.  Материал учебника структурирован по четырем главам, содержащим соответственно теоретические основы информатики, информацию по работе на компьютере, материал для дополнительного изучения и компьютерный практикум, а также дополнительных пособий: «Рабочая тетрадь для 6 класса» Л.Л.Босовой, 2009г.

В учебнике,  являющимся основным элементам УМК, реализована многоуровневая структура представления учебного материала: 
1) наличие материала, обязательного для усвоения; 
2) наличие дополнительного материала, расширяющего основной; 
3) наличие ссылок  на другие источники (словари, энциклопедии, учебники по другим предметам). 
Теоретические сведения, содержащиеся в учебнике,  сопровождаются развернутой системой вопросов, задач и заданий, позволяющих закрепить изучаемый материал, задействовать имеющийся жизненный опыт школьников и знания, получаемые ими при изучении других предметов. Такая структура представления учебного материала и его определенная избыточность позволяет каждому ученику выбрать индивидуальную траекторию обучения, реализовать свои потребности, возможности и желания по широте и глубине освоения данного предмета;  формирует  умение выбирать и отвечать за свой выбор; способствует развитию навыков поиска и использования информации.

Работа с терминологическим словарем, имеющемся в конце учебника, способствует формированию культуры информационной деятельности школьника. В целом, относительно используемого в курсе понятийного аппарата следует отметить, что здесь использованы достаточно строгие, хотя и адаптированные с учетом возрастных особенностей, определения. При этом мы не требуется от учащихся их заучивания и воспроизведения: «на слуху» у школьников должны быть грамотные формулировки, которые получат свое развитие и закрепление в основном курсе информатики и ИКТ.

Параллельно с изучением теоретического материала предполагается освоение технологических приемов по созданию различных информационных объектов (текст, список, таблица, диаграмма, рисунок, программа и др.). Весь компьютерный практикум построен так, чтобы не просто сформировать у школьников достаточный спектр пользовательских (инструментальных) навыков, позволяющих им эффективно применять ИКТ в своей информационно-учебной деятельности для решения учебных задач и саморазвития, но и вооружить учащихся способами и методами освоения новых инструментальных средств. Соответствующие задания собраны в 17 работах компьютерного практикума. Школьник, в зависимости от предшествующего уровня подготовки и способностей, может выполнять задания репродуктивного, продуктивного или творческого уровня.   К заданиям репродуктивного уровня относятся небольшие подготовительные задания, знакомящие учащихся с минимальным набором необходимых технологических приемов по созданию информационного объекта. Для каждого такого задания предлагается подробная технология его выполнения, во многих случаях приводится образец того, что должно получиться в итоге. В заданиях второго уровня сложности, обеспечивающего продуктивный уровень подготовки, учащиеся решают задачи, аналогичные тем, что рассматривались на предыдущем уровне, но для получения требуемого результата они  самостоятельно выстраивают полную технологическую цепочку. Заданий продуктивного уровня, как правило, несколько. Предполагается, что на данном этапе учащиеся будут искать необходимую для работы информацию, как в предыдущих заданиях (фактически, там заложены ориентировочные основы, установки, схемы требуемых действий), так и в справочниках, имеющихся в конце учебников. Задания третьего уровня сложности носят творческий характер и ориентированы на наиболее развитых учащихся. Такие задания всегда формулируются в более обобщенном виде, многие из них представляют собой информационные мини-задачи. Выполнение творческого задания требует от ученика значительной самостоятельности при уточнении условий задания, по поиску необходимой информации, по выбору технологических средств и приемов его выполнения. Такие задания предполагается выполнять школьникам самостоятельно в классе или дома. По возможности, цепочки этих заданий строятся так, чтобы каждый следующий шаг работы опирался на результаты предыдущего шага, приучал ученика к постоянным «челночным» движениям от промежуточного результата к условиям и к вопросу, определяющему цель действия, формируя тем самым привычку извлекать уроки из собственного опыта,  что и составляет основу актуального во все времена умения учиться. 

Учебные задания и познавательные задачи, решаемые в рамках компьютерного практикума, строятся на базе материала, знакомого обучаемым из других учебных курсов, что обеспечивает реализацию межпредметных связей информатики с другими дисциплинами.
Рабочая тетрадь являются необходимым элементом УМК. Во-первых, рабочая тетрадь расширяют границы учебника за счет большого количества различных заданий, упражнений и задач, направленных на формирование системного мышления и развитие творческих способностей школьников, побуждающих их учиться самостоятельно, с увлечением и азартом. Во-вторых, наличие заданий на печатной основе позволяет организовать именно деятельность по их выполнению, а не по переписыванию условий или, что просто недопустимо, их записи под диктовку. В-третьих, без рабочей тетради учитель зачастую сталкивается с проблемой: как оценить работу ученика, совершенно правильную с точки зрения информатики, но пестрящую разного рода грамматическими ошибками. И, наконец, в-четвертых, при отсутствии достаточного количества компьютеров класс будет делиться  на две подгруппы: одна подгруппа выполняет задания компьютерного практикума, а другая  — задания в рабочей тетради.

Как известно, наиболее высокое качество усвоения информации достигается при сочетании словесного изложения материала и использования средств наглядности. Печатные наглядные пособия — обязательный атрибут каждого специализированного учебного кабинета. В состав УМК  входит комплект из 12 плакатов, иллюстрирующих  ключевые моменты курса.

Сделать учебный процесс более интересным для учащихся и комфортным для учителя позволяют цифровые образовательные ресурсы (ЦОР), включенные в состав CD с программно-методической поддержкой. Это файлы-заготовки для работ компьютерного практикума, образцы вариантов выполнения заданий компьютерного практикума, интерактивные тесты, мультимедийные презентации, несколько виртуальных лабораторий и логических игр, а также варианты планирования, заготовки контрольных работ и тестов (для печати). 

Данная рабочая программа построена так, что обучение по данной обеспечивает необходимую теоретическую и практическую подготовку учащихся к освоению курса информатики и ИКТ в 8–9 классах на уровне, требуемом федеральным компонентом государственного образовательного стандарта. Представленный материал позволяет избежать повторов при построении непрерывного курса информатики и акцентировать внимание школьников на тех аспектах предмета, которые не нашли должного отражения в основном курсе информатики, хотя и имеют значительный образовательный потенциал.

Настоящий календарно-тематический план учитывает многоуровневую структуру предмета «Информатика и ИКТ», который рассматривается как систематический курс, непрерывно развивающий знания школьников в области информатики и информационно – коммуникационных технологий. Цели обучения информатике и информационным технологиям в 6 классах определяются следующим образом:

· Формирование готовности к информационно – учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете для реализации учебных целей и саморазвития;

· Пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;

· Развитие творческих и познавательных способностей учащихся.

В основу представляемого вводного курса информатики для 6 классов положены следующие принципы:

В основу курса информатики и ИКТ для  VII класса положены следующие принципы:

· целостность и непрерывность, означающие, что данная ступень  является важным звеном непрерывного курса информатики и ИКТ. В рамках данной ступени подготовки начинается/продолжается осуществление вводного, ознакомительного обучения школьников, предваряющего более глубокое изучение предмета в VII–IX (основной курс) и X-XI (профильные курсы) классах;

· научность в сочетании с доступностью,  строгость и систематичность изложения (включение в содержание  фундаментальных положений  современной  науки  с учетом возрастных особенностей обучаемых);

· практическая направленность,  обеспечивающая отбор содержания,  направленного  на формирование у школьников умений и навыков, которые в современных условиях становятся необходимыми не только на уроках информатики, но и в учебной деятельности по другим предметам, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в повседневной жизни,  в дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его;

· дидактическая  спираль  как  важнейший  фактор структуризации в методике обучения информатике:  вначале  общее знакомство с понятием, предполагающее учет имеющегося опыта обучаемых;  затем его последующее развитие и обогащение, создающее предпосылки для научного обобщения в старших классах;

· развивающее обучение – обучение  ориентировано не только на получение новых знаний в области информатики и информационных технологий, но и на активизацию мыслительных процессов,  формирование   и развитие у школьников обобщенных способов деятельности,  формирование навыков самостоятельной работы и т.д.

Согласно действующему в лицее учебному плану календарно-тематический план предусматривает  в 6 классе  обучение в объеме 1 час в неделю, 35 часов в год.

В соответствии с этим реализуется модифицированная программа курса информатики и информационных технологий для 6 классов средней общеобразовательной школы Л.Л. Босовой, а именно последовательная модель. Она включает в себя следующий подход к изложению учебного материала:  компьютер и информация  – человек и информация – алгоритмы и исполнители.

На основании примерных программ МОРФ, содержащих требования к минимальному объему содержания образования по информатике с учетом возрастных особенностей 6 классов реализуются уровни: базисный и продвинутый.

С учетом уровневой специфики классов выстроена система учебных занятий (уроков), спроектированы ожидаемые результаты обучения (планируемые результаты). 

Учащиеся 6 класса должны:

· понимать смысл терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

· определять, информативно или нет некоторое сообщение;

·  различать виды информации по способам ее восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

·  приводить жизненные примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

· различать необходимые и достаточные условия;

·  иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления;

·  уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;

· иметь представление об алгоритмах, приводить примеры;

· иметь представления об исполнителях и системе команд исполнителя;

· уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

· определять назначение файла;

· выполнять основные операции с файлами;

· уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования  текстов, создания списков и таблиц;

·  уметь применять инструменты графических редакторов для создания и редактирования рисунков;

·  создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;

·  иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами.

Деятельностный подход отражает стратегию современной образовательной политики: компьютерный практикум для данного курса предполагает практические работы разного уровня сложности. Система заданий сориентирована не столько на передачу «готовых знаний», сколько на форми​рование активной личности, мотивированной к самообразованию. Не только практические работы, но и самостоятельная домашняя творческая работа по поиску информации, задания на поиск нес​тандартных способов решения, работа с терминологическим словарем в конце учебника способствуют этому. Для шестых классов важным можно считать и раз​витие умений самостоятельно и мотивированно организовывать свою познавательную де​ятельность (от постановки цели до получения и оценки результата), использовать элемен​ты причинно-следственного и структурно-функционального анализа, определять сущно​стные характеристики изучаемого объекта, самостоятельно выбирать критерии для срав​нения, сопоставления, оценки и классификации объектов — в плане это является основой для целеполагания. 

 При выполнении творчес​ких работ  формируется умение опреде​лять адекватные способы решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов, ком​бинировать известные алгоритмы деятельности в ситуациях, не предполагающих стан​дартного применения одного из них, мотивированно отказываться от образца деятель​ности, искать оригинальные решения.

 Учащиеся должны научиться представлять результаты ин​дивидуальной и групповой познавательной деятельности в форме исследовательского проекта, публичной презентации.

Реализация календарно-тематического плана обеспечивает освоение общеучебных умений и компетенций в рамках информационно-коммуникативной деятельности. На уроках по теме «Человек и информация» учащиеся овладевают такими определениями как «понятие», «суждение», «умозаключение», которые являются основополагающими для любой предметной области.

С точки зрения развития умений и навыков рефлексивной деятельности, особое внимание уделено способности учащихся самостоятельно организовывать свою учеб​ную деятельность (постановка цели, планирование, определение оптимального соотно​шения цели и средств и др.), оценивать ее результаты, определять причины возникших трудностей и пути их устранения, осознавать сферы своих интересов и соотносить их со своими учебными достижениями, чертами своей личности.

Учебная деятельность на уроках и дома направлена на формирование и развитие следующих ключевых компетенций:

	№
	Тема
	Компетенции

	1.
	Компьютер и информация


	Учебно – познавательная, коммуникативная, социально – трудовая, ценностно - смысловая

	2.
	Человек и информация
	Учебно – познавательная, коммуникативная, социально – трудовая, ценностно - смысловая

	3.
	Элементы алгоритмизации
	Учебно – познавательная, коммуникативная,  ценностно - смысловая


Рабочая программа по информатике и информационным технологиям для 6 класса рассчитана на 34 часа (1 ч. в неделю), из них теория – 27 часов, практика – 25 часов, проверочных работ – 2, контрольных работ – 4, уроков с ИКТ – 27, уроков-зачетов – 1.

Учебно-тематическое планирование

по Информатике и ИКТ

Класс ____6 _______

Учитель ___

Количество часов

Всего _35_ час; в неделю _1_ час.

Плановых контрольных уроков _4__, зачетов _1__, тестов _3__ ч.;
Планирование составлено на основе _ Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования 

Учебник Информатика: Учебник для  6 класса/ Л.Л.Босова. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 г.

	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Всего часов
	Количество часов
	Дата
	Тип урока
	Вид контроля
	Наглядные пособия, техн. средства

	
	
	
	теоретические 
	практические
	
	
	
	

	1
	Компьютер и информация
	11
	9
	8
	
	
	
	

	1.1
	Компьютер как универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности
	1
	1
	
	
	Комбинированный

Работа  с учебником
	Текущий 
	Плакаты «Техника безопасности», «Компьютер и информация»; презентации «История вычислительной техники»

	1.2
	Файлы и папки
	1
	1
	1
	
	Комбинированный

Практическая работа


	Фронтальный опрос,

Практическая работа
	Плакаты «Как хранят информацию в компьютере»,

презентация «Файлы и папки»

	1.3
	Информации в памяти компьютера


	1
	1
	1
	
	Урок-дискуссия

 Поиск форм представления

Работа  с учебником
	Фронтальный опрос
	Плакат «Цифровые данные»; презентации «История счета и систем счисления», «Цифровые данные»

	1.4
	Двоичное кодирование числовой информации
	1
	1
	1
	
	Комбинированный

Практикум
	Взаимоопрос
	Плакат «Цифровые данные»; презентация «Цифровые данные»

	1.5
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления 
	1
	
	1
	
	Практикум
	Работа по карточкам и в тетрадях в печатной основой
	Плакат «Цифровые данные»; презентация «Цифровые данные»

	1.6
	Тексты в памяти компьютера 

Кодирование текстовой информации


	1
	1
	1
	
	Комбинированный

Практическая работа
	Практическая работа
	Плакат «Цифровые данные»; презентация «Цифровые данные»

	1.7
	Создание документов в текстовом процессоре WORD

	1
	
	1
	
	Практическая  контрольная работа
	Практическая работа
	Плакат «Цифровые данные»; презентация «Цифровые данные» (2 часть)

	1.8
	Растровое кодирование  графической информации


	1
	1
	
	
	Практическая работа
	Устный опрос

Практическая работа
	Плакат «Цифровые данные»; презентация «Цифровые данные»

	1.9
	Векторное кодирование  графической информации


	1
	1
	1
	
	Практическая работа
	Практическая работа
	Плакат «Цифровые данные»; презентация «Цифровые данные» (3 часть)

	1.10
	Единицы измерения информации


	1
	1
	1
	
	Урок закрепления и совершенствования знаний

Практическая работа
	Инд.задания
	Плакат «Как хранят информацию на компьютере», презентация «Единицы измерения информации»

	1.11
	Контрольная работа «Компьютер и информация»


	1
	1
	
	
	Урок контроля знаний

Урок-игра


	тестирование
	Интерактивные тесты 5-1, 5-2 

	2
	Человек и информация
	13
	11
	10
	
	
	
	

	2.1
	Информация и знания


	1
	1
	1
	
	Урок-путешествие
	Работа в группе
	Презентация «Информация и знания»

	2.2
	Чувственное познание мира


	1
	1
	1
	
	Комбинированный

Практическая работа
	Практическая работа
	Презентация «Чувственное познание мира»

	2.3
	Понятие как форма мышления


	1
	1
	1
	
	Комбинированный

Практическая работа
	Фронтальный опрос

Практическая работа
	Презентация «Понятие»

	2.4
	Как образуются понятия


	1
	1
	1
	
	Комбинированный

Практическая работа
	Практическая работа
	Презентация «Понятие» (часть 2)

	2.5
	Структурирование и визуализация информации. Практическая контрольная работа  «Понятие»
	1
	
	1
	
	Комбинированный

Контрольная практическая работа 
	Практическая работа
	

	2.6
	Содержание и объем понятия. 


	1
	1
	1
	
	Комбинированный

Практическая работа
	Взаимоопрос

Практическая работа
	Презентация «Содержание и объем понятия»

	2.7
	Отношение тождества, пересечения и подчинения


	1
	1
	1
	
	Комбинированный

Практическая работа
	Фронтальный опрос

Практическая работа


	Презентация «Отношения между понятиями»

	2.8
	Отношение соподчинения, противоречия  и противоположности
	1
	1
	1
	
	Комбинированный

Практическая работа
	Практическая работа
	Презентация «Отношения между понятиями» ( часть 2)

	2.9
	Определение понятия

	1
	1
	1
	
	Комбинированный

Практическая работа
	Практическая работа
	Презентация «Понятие»

	2.10
	Классификация


	1
	1
	1
	
	Урок -дидактическая игра
	Инд.задания
	

	2.11
	Суждения как форма мышления
	1
	1
	1
	
	Упражнения

Практическая работа
	Работа в группах по карточкам

Практическая работа
	Презентация «Суждение»

	2.12
	Умозаключения как форма мышления


	1
	1
	1
	
	Урок обобщение и систематизации знаний

Упражнения

Практическая работа
	Фронтальный опрос

Практическая работа
	Презентация «Умозаключение»

	2.13
	Обобщение по теме «Человек и информация»
	1
	1
	
	
	Урок обобщение и систематизации знаний


	Самостоятельная работа
	

	3.
	Что такое алгоритм
	10
	7
	7
	
	
	
	

	3.1
	Контрольная работа «Человек и информация (понятие)

Понятие алгоритма


	1
	1
	1
	
	Контроль знаний

Работа с учебником 

Практическая работа
	Тестирование

Практическая работа
	Интерактивные тесты

	3.2
	Исполнители вокруг нас


	1
	1
	
	
	Поиск решения
	Работа в группах по карточкам
	Плакат «Алгоритмы и исполнители», презентация «Алгоритмы и исполнители» (часть 1), виртуальная лаборатория «Переливашки» 

	3.3
	Формы записи алгоритмов. Создание графических объектов. Практическая контрольная работа «Способы записи алгоритмов» 


	1
	1
	1
	
	Комбинированный урок

Контроль знаний, умений и навыков
	Практическая работа
	Презентация «Алгоритмы и исполнители» (часть 2)

	3.4
	Линейный алгоритм


	1
	1
	1
	
	Упражнения Практическая работа
	Выполнение инд.заданий Виртуальной лаборатории
	Плакат «Алгоритмы и исполнители», презентация «Типы алгоритмов» (часть 1) 

	3.5
	Алгоритмы с ветвлением


	1
	1
	1
	
	Упражнения Практическая работа
	Практическая работа

Инд.задания
	Плакат «Алгоритмы и исполнители», презентация «Типы алгоритмов» (часть 2), схема выполнения заданий  «Времена года», «Головные уборы»

	3.6

3.7
	Циклические алгоритмы


	2
	1
	1
	
	Упражнения Практическая работа
	Практическая работа

Инд.задания
	Плакат «Алгоритмы и исполнители», презентация «Типы алгоритмов» (часть 3), схема выполнения заданий  «Прыжки», «Скакалочка»

	3.8
	Систематизация информации. Контрольная работа «Алгоритмы и исполнители»


	1
	1
	
	
	Урок-обобщения и презентации знаний
	Тестирование

Работа в парах
	

	3.9-3.10
	Итоговый мини-проект
	2 
	
	2
	
	Уроки коррекции знаний, умений и навыков
	Защита проекта
	

	
	ИТОГО:
	34
	27
	25
	
	
	
	


Содержание там курса
1. Компьютер и информация (11 ч).

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. История вычислительной техники. Файлы и папки. 

Как информация представляется в компьютере или Цифровые данные. Двоичное кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Тексты в памяти компьютера. Изображения в памяти компьютера. История счета и систем счисления.
Единицы измерения информации.

Компьютерный практикум.

Клавиатурный тренажер.

Практическая работа №1 «Работаем  с файлами и папками. Часть 1».

Практическая работа №2 «Знакомимся с текстовым процессором Word».

Практическая работа №3 «Редактируем и форматируем текста. Создаем надписи».

Практическая работа №4 «Нумерованные списки».

Практическая работа №5 «Маркированные списки».

После изучения материала данного раздела учащийся должен знать:

Базовый уровень.

· требования к организации компьютерного рабочего места, виды информации по способам её восприятия, по формам представления на материальных носителях  назначение компьютера и его применение для обработки (продуктивный), основные и дополнительные устройства, виды памяти (репродуктивный);

· основные понятия: программное обеспечение, операционная система, прикладные программы, файл, основные операции с файлами (репродуктивный);

· форму представления информации в компьютере, знать объекты текстовой информации (репродуктивный);

· виды систем счисления;

· алгоритм перевода из десятичной в двоичную и наоборот с использованием калькулятора (продуктивный);

· основные операции в текстовом процессоре  (репродуктивный);

· способы кодирования информации (репродуктивный).
Продвинутый уровень.
· математический алгоритм перевода числа из одной системы счисления в другую (продуктивный);

· различные формы представления текста (продуктивный).

Учащийся должен уметь:

Базовый уровень.

· соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ, различать виды информации по способам её восприятия и приводить примеры обработки информации на компьютере, определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека (продуктивный);

· создавать, открывать и закрывать папки, упорядочивать содержание папки, определять назначение файла по его расширению (продуктивный);

· приводить примеры различных систем счисления,  запускать программу, вводить, изменять текст, проверять правописание, сохранять документы в WORD(продуктивный);

· приводить примеры позиционных и непозиционных систем счисления, выполнять базовые операции в процессоре WORD (продуктивный);

· переводить из десятичной в двоичную и наоборот с использованием калькулятора, копировать и форматировать текст и его фрагменты (продуктивный);

· редактировать и форматировать текст, создавать надписи (продуктивный);

· объяснять принципы двоичного кодирования графической информации (продуктивный);

· Кодировать и декодировать простейшее сообщение (творческий).
Продвинутый уровень.
· приводить примеры применения компьютера для обработки любого видов информации, сферы деятельности в которых используется компьютер (творческий);

· запускать и копировать файлы с внешних носителей, (продуктивный);

· приводить примеры  возможных систем счисления, определяя назначение их, кодировать информации , используя таблицу  (творческий);

· создавать конкретные документы в текстовом процессоре (творческий);

· работать в графическом редакторе Paint и уметь показать различные кодировки одного и того же изображения  (творческий);

· рассчитывать объем информации  приближенно (творческий).

2. Человек и информация (13 ч).

Информация и знания.

Чувственное познание окружающего мира. 

Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Содержание и объём понятия. Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определение понятия. Классификация. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №6 «Создаем таблицы».

Практическая работа №7 «Размещаем текст и графику в таблице».

Практическая работа №8 «Строим диаграммы».

Практическая работа №9 «Изучаем графический редактор Paint».

Практическая работа №10 «Планируем работу в графическом редакторе».

Практическая работа №11 «Рисуем в редакторе Word».

После изучения материала данного раздела учащийся должен знать:

Базовый уровень.

· текстовую форму представления информации (репродуктивный);

· иметь представление об объектах, их существенных признаках, которые находят своё выражение в понятии (продуктивный);

· как человек познает мир через органы чувств (репродуктивный);

· как образуются понятия (репродуктивный); 

· отличия текстового редактора и процессора, основные этапы подготовки текстового документа  c графическими объектами на компьютере, правила ввода текста, приемы работы (продуктивный);

· возможности сравнения понятий, возможности графических редакторов, устройства ввода графической информации (репродуктивный); 

· понятие классификации, признака классификации (репродуктивный);

· понятие суждений и их виды (репродуктивный); 

· понятие умозаключения и правила их получения(репродуктивный).
Продвинутый уровень.

· изменения в процесс создания текста, которые внес компьютер (продуктивный);

· основные группы шрифтов (продуктивный);

· сравнивать понятия по содержанию и объему (творческий).
· выявлять достоинства и недостатки представления информации в виде текста (продуктивный);

· приводить примеры чувственного познания мира, строить таблицы в текстовом редакторе (творческий);

· читать схемы и диаграммы, приводить примеры наглядной информации (творческий);

· приводить примеры логических приёмов, обрабатывать графическую информацию в WORD (продуктивный);

· применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования любых текстов (продуктивный);

· различать общие и единичные понятия, приводить примеры существенных признаков и множества объектов, которым они присущи (продуктивный);

· приводить примеры равнения понятий по содержанию и объему(продуктивный);

· приводить примеры данных логических отношений (продуктивный);

· составлять план преобразования информации различными способами (творческий);

· приводить примеры классификаций по определенному признаку(продуктивный);

· приводить примеры различные виды суждений (продуктивный);

· приводить примеры умозаключений.
Продвинутый уровень.

· приводить примеры информации отличающихся по размеру, оформлению, назначению (творческий);

· строить цепочку познания: ощущение-восприятие-представление (творческий);

· формировать понятие, используя логические приемы (творческий);

· выводить документ на бумагу перемещаться по тексту различными способами (продуктивный);

· раскрывать содержание и объем понятия на конкретных примерах (творческий);

· решать задачи используя наиболее рациональные формы представления плана действий (творческий);

· классифицировать объекты по разным признакам (продуктивный);

· отличить один вид суждения от другого(продуктивный);

· самостоятельно из нескольких посылок получать суждение-умозаключение (творческий).
3. Элементы алгоритмизации (10 ч).

Что такое алгоритм. О происхождении слова алгоритм. 

Исполнители вокруг нас.

Формы записи алгоритмов.

Графические исполнители в среде программирования Qbasic. Исполнитель DRAW. Исполнитель LINE. Исполнитель CIRCLE.

Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями.

Ханойская башня.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №12 «Рисунок на свободную тему».

Практическая работа №13 «Power Point. Часы».

Практическая работа №14 «Power Point. Времена года».

Практическая работа №15 «Power Point. Скакалочка».

Практическая работа №16 «Работаем с файлами и папками. Часть 2».

Практическая работа №17 «Создаем слайд-шоу».

Практическая работа №18 «Знакомимся со средой программирования Qbasic».

Практическая работа №19 «Исполнитель DRAW».

Практическая работа №20 «Исполнитель LINE».

Практическая работа №21 «Исполнитель CIRCLE».

После изучения материала данного раздела учащийся должен знать:

Базовый уровень.

· определение алгоритма, его свойства (репродуктивный);

· понятия исполнителя и сочинителя, формального исполнения алгоритма; способы описания алгоритмов, понятие блок-схемы, обозначения блоков (репродуктивный);

· правила записи линейного  алгоритма. Обозначения блоков (репродуктивный);

· правила записи  разветвленного алгоритма. Обозначения блоков; понятие цикла, его разновидности (продуктивный).
Учащийся должен уметь:

Базовый уровень.

· приводить примеры алгоритмов (продуктивный);

· представление об исполнителях и системе команд конкретного исполнителя (репродуктивный);

· составлять алгоритм известными способами (продуктивный);

· составлять алгоритмы и записывать их различными способами (продуктивный);

· работать в программе PowerPoint (творческий).
Продвинутый уровень.

· сравнивать эффективность различных алгоритмов  (продуктивный);

· составлять комбинированные алгоритмы и описывать их графически (творческий).
Требования к подготовке учащихся 6 класса в области информатики и информационных технологий 
Учащиеся должны:

· определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;

· понимать смысл  терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

· приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

· различать необходимые и достаточные условия;

· иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления;

· уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;

· иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры;

· иметь представления об исполнителях и системах команд исполнителей;

· уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

· определять назначение файла по его расширению;

· выполнять основные операции с файлами;

· уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц; 

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков;

· создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;

· иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами. 
Требования к общеучебным умениям и навыкам:

1. Учебно-организационные:

· определять учебную задачу;
· выстраивать рациональную последовательность действий по выполнению учебной задачи;
· осуществлять самоконтроль учебной деятельности;
· сотрудничать при решении учебных задач;
· планировать собственную деятельность.
2. Учебно-информационные:
· различать научный, художественный и публицистический тексты;
· создавать тексты различных типов: описание, повествование, рассуждение;
· составлять на основе текста графики, схемы, таблицы;
· осуществлять цитирование;
· задавать вопросы разного вида;
· определять необходимость использования наблюдения или эксперимента;
· наблюдать за изучаемым объектом в различных условиях.

3. Учебно-логические:
· определять понятия по существенным признакам;
· выявлять свойства объекта;
· выделять критерии для сравнения и осуществлять сравнение;
· систематизировать информацию;
· доказывать утверждение, тезис;
· формулировать вывод.

4. Учебно-коммуникативные:
· продолжить и развить мысль собеседника;

· использовать структурирующие фразы;

· соотносить собственную деятельность с деятельностью других;
· вести диалог;
· кратко формулировать свои мысли.
Перечень учебно-методического обеспечения

1. Комплект плакатов «Информатика и ИКТ. Основная школа»: И.А.Калинин, И.В.Левченко. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005

2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

3. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

4. Персональные компьютеры (не ниже Pentium III).

5. Мультипроектор.
6. Интерактивная доска.
7. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2007.

8. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.
Литература
Для учащихся:
1. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

2. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.
Для учителя:

1. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.

2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.

3. Государственный   образовательный   стандарт   основного   общего   образования   по информатике и информационным технологиям. - М: МО РФ, 2004.
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